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(1) jugador menos en el campo de juego.
Si se llega al numero de jugadores de tres
(3) en el campo, el juez dara por terminado
el partido otorgando el marcador de W.O.
en contra del equipo sancionado.

REGLAMENTO INTERNO

TORNEO DE FUTBOL 6

2. SISTEMA DE COMPETENCIA

1. ORGANIZACION Y COORDINACION:

11.Estara a <cargo del Fondo de
Empleados (FOE) con apoyo de
Minesca.

1.2. Las normas de juego para el Torneo de
futbol 6, estan basadas en la
reglamentacion de Futbol establecida
por la FIFA con algunas adaptaciones
pertinentes del presente reglamento de
participacion:

Se jugaran dos (2) tiempos de 25 minutos
corridos cada uno.
El arquero podréa salir a jugar hasta
cualquier parte del campo y podra anotar
gol.
No habra fuera de lugar.
Las sanciones se daran con tarjeta amarilla
y roja.
La tarjeta roja implica la expulsion del
jugador, el cual no podra ser reemplazado
por otro integrante del equipo.
Las sustituciones son ilimitadas y rotativas.
Debe haber un minimo de CUATRO (4)
jugadores en cancha para competir.
Cada equipo podra inscribir a un maximo
de doce (12) integrantes.
El gol dentro del area en saque de banda
es valido.
La reanudacion del cobro de esquina se
realizara con la mano.
La reanudacion de lateral se realizara con
la mano.
La devolucién al arquero para que pueda
recibir el balén con las manos debe ser con
cualquier superficie distinta de las
superficies de contacto de las
extremidades inferiores. Podra recibir de
manos cuando su compafnero:

1) saque de banda 2) le devuelva el

balén con la cabeza, el pecho, el
hombro.

Las expulsiones dejaran al equipo con un

Superliga, todos vs todos, jugando las 3
primeras fechas, clasificando los mejores
8 a una eliminacion directa hasta la final.

3. SISTEMA DE PUNTUACION Y
CLASIFICACION

31 Puntuacion: Se aplicara la
siguiente asignacion de puntos:

Por partido ganado 3 puntos.
Por partido empatado 2 puntos.
Por partido perdido 1 punto.

Por No presentacion(W.0) 0 puntos.
3.2 Desempates

Los empates de clasificacion, se definiran
en el siguiente orden:

3.2.1. TABLA DE JUEGO LIMPIO:
Estara compuesta de los siguientes items.

e Tarjeta Amarilla (- 2 puntos)
e Tarjeta Roja ( desde - 5 puntos)
e No presentacién W.0. (- 5 puntos).

Para los casos de desempate clasificara
el equipo que cuente con puntaje mas
positivo (Quien se acerque mas a 0
puntos)

PARAGRAFO 1: Para los casos de
tarjetas rojas que acarrean unicamente
una fecha de sancién, la sancion en
puntos negativos sera de -5. Sin
embargo, para casos en que la roja
acarrea una sancion superior en fechas
se adicionaran -3 puntos por cada fecha
adicional de sancion sobre la sancién de
base anteriormente mencionada:

PUNTAJE
FECHAS DE
; EQUIVALENTE EN
SANCION JUEGO LIMPIO
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Cada equipo comenzara con un puntaje de
0 en la tabla de Juego Limpio y contara
con un tope maximo de puntos negativos
que puede acumular en primera fase de
hasta treinta (30) puntos. Equipo que
iguale o supere dicho tope se hara
acreedor a una sancién en descuento de
‘puntos” en la tabla de puntuacién
impuesta por la Organizacion SIN
EXCEPCION asi:

PUNTOS A
TOPE DESCONTAR
30 hasta 35 8
35 hasta 40 6

3.2.2. Quien haya ganado el partido
disputado entre los dos equipos.

3.2.3. Gol diferencia: goles a favor menos
goles en contra.

3.2.4. Mayor numero de goles a favor

3.2.5. Menor numero de goles en
3.2.6. Mayor numero de partidos ganados.

3.2.7. Menor numero de partidos perdidos.
3.2.8. Sorteo.

3.3. Goleador y valla menos vencida:
Se tendra en cuenta hasta la finalizacion
del Torneo. Para efecto de la tabla de
goleadores unicamente seran tenidos en
cuenta los goles marcados en el campo
de juego, no se contemplan casos de no
presentacion o lanzamientos desde el
punto de pena maxima que se realicen
para los desempates de partidos.

En caso de empate del goleador y la valla
menos vencida se definira en el siguiente
orden:

3.3.1. Mejor clasificacion del equipo en
Juego Limpio.

3.3.2. Mejor clasificacion del equipo en el
torneo.
3.3.3. Sorteo.

3.4. Duracioén de los encuentros:

Los encuentros tendran una duracion de
cincuenta(50) minutos divididos en dos(2)
tiempos de veinticinco (25) con un
descanso maximo de cinco (5) minutos
entre ellos.

3.5. Declaracion del W.O:

El tiempo maximo de espera sera de
cinco (5) minutos.

El W.O. sera aplicado si no se ha
presentado el equipo reglamentariamente
ante el veedor y juez del encuentro en la
hora programada de juego. Este W.O.
sera a favor del equipo que se encuentre
reglamentariamente en el terreno de
juego, con un marcador final de (3 x 0).

Equipo que pierda dos (2) partidos por

4. DE LOS JUGADORES

4.1. Podran participar todos los afiliados al
FOE que previamente hayan realizado la
respectiva inscripcion.

PARAGRAFO 2: Cada equipo debera
presentarse en el terreno de juego con
minimo cuatro (4) jugadores. Un juego no
se podra iniciar o continuar con menos de
CUATRO (4) jugadores. De lo contrario el
equipo perdera por W.O. y quedara con un
marcador en contra de (3 x 0)

4.2. Cada equipo podra inscribir un
delegado, en caso de no elegir uno, sera
el capitan del equipo, solo esta persona
puede hacer reclamaciones.

4.3. La asistencia al congreso técnico es
obligatoria para los delegados de los
equipos inscritos, en caso de no asistir, el
equipo aceptara las decisiones que alli se
tomen.

4.4. Identificacion de los jugadores:
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Todos los jugadores deben presentarse en
el terreno de juego ante el veedor y el juez
del encuentro con cédula de ciudadania o
documento con foto que evidencie su
numero de identificacion y permita la
validacion con el listado oficial de inscritos
al Torneo.

Nota: Sin la presentacion de alguno de
estos documentos no se permite la
participacion del jugador en los
diferentes escenarios y encuentros
deportivos. No es permitido fotos de
documentos, escaner, fotocopias o
similar. Si o si debe ser el documento
en fisico original.

4.5. Los equipos podran realizar cambios
ilimitados y rotativos. Se permitira el
reingreso de un jugador que haya sido
sustituido, incluyendo el guardameta.

4.6. Uniformidad: Todo jugador debera
presentarse en el campo de juego con
uniforme completo: Camiseta, pantaloneta,
medias, canilleras y calzado adecuado
para cancha sintética. (Obligatorio
camiseta con uniformidad de color)

En caso de similitud en los colores de los
uniformes el equipo que aparece como
visitante (segundo en la programacion)
debera utilizar el uniforme alterno o petos.

En caso de rehusarse perdera por W.O.
Para estos casos el Veedor se encargara
de suministrar petos.

PARAGRAFO 3: Es de uso obligatorio
para todos los jugadores, incluyendo el
arquero, las canilleras o espinilleras
deportivas y torretin.

4.7. Tiempo de arribo al escenario:
Todos los jugadores deben llegar con
treinta (30) minutos de anticipacion con
respecto a la hora programada, para asi
realizar el respectivo registro de su
asistencia, sesién de calentamiento y
organizacion general.

Todo partido debe iniciar a la hora
sefalada.

4.8. Registro

A su llegada al escenario, cada uno de los
integrantes del equipo debe presentar su
documento de identificacion ante el Veedor
y firmar el registro de asistencia.

Posteriormente, el veedor hara entrega al
juez del partido los documentos de los
deportistas que ya fueron verificados en
listado de inscritos para hacer su
inscripcion correspondiente. La
documentacién sera entregada luego de
finalizado el partido al delegado de cada
equipo. NO se retendran documentos de
ningun jugador bajo ninguna causa por
parte de las autoridades del Torneo.

Es responsabilidad del delegado, capitan
y jugadores solicitar y revisar la
devolucion de los documentos, la
organizacion no se hara responsable por
pérdida de los mismos.

4.9. Calentamiento y vuelta a la calma:

La participacion en el calentamiento
previo al encuentro es obligatoria. El
jugador que no cumpla este requisito no
podra participar en el encuentro. Al
finalizar, todo jugador debe realizar la
vuelta a la calma y estiramientos. Este
procedimiento se realizara por un
profesional del ejercicio.

5. NORMAS DISCIPLINARIAS.

5.1. Cada equipo debe presentar un (1)
balén reglamentario ante el juez antes de
iniciar el encuentro. Si uno de los dos
equipos no presenta balén, se jugara con el
baléon del equipo que lo presente; si por
alguna razon este se pierde o se torna
irreglamentario, la Organizacion a través del
Veedor suministrara un balén.

Si ninguno de los dos equipos presenta

balén, estos deberan aceptar el baldn
suministrado por la Organizacion.

BALON OFICIAL
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Balon No. 4 para FUTBOL FIFA

5.2. Por razones de disciplina y seguridad
de los deportistas, los jueces no permitiran
la participacion de los jugadores que
presenten signos de consumo de bebidas
embriagantes o sustancias alucindgenas,
en caso de no acatar esta norma, el juez
informara al capitan el cual tendra dos (2)
minutos para retirar al jugador de la zona de
juego, de lo contrario el equipo infractor
perdera por W.O.

5.3. Pérdida de
presentacion (W.0.)

juegos por no

5.3.1. Los equipos se deben presentar al
campo de juego en forma reglamentaria, en
la hora programada de lo contrario el juez
decretara W.O.

5.3.2. El equipo que no se presente al
campo de juego, que lo haga con menos del
numero minimo de jugadores requeridos, lo
haga en forma irreglamentaria, perdera por
W.O y acumulara 5 puntos negativos en la
Tabla de juego limpio.

5.3.3. Si los dos equipos contendientes no
se hicieran presentes después del tiempo de
espera, ambos equipos seran perdedores
por no presentacion y en la tabla de
puntuacion se les sumara, para las
estadisticas, tres (3) goles en contra para
cada uno y acumularan tres (3) puntos en el
juego limpio.

5.3.4. Cuando un partido es ganado por
W.0., se daran los tres (3) puntos al equipo
beneficiado y el marcador sera de tres cero
(3-0).

5.3.5. El equipo que se retire del campo de
juego, sin que el encuentro haya sido
terminado por el juez central, se entendera
como la renuncia a jugar y perdera el
partido; si los goles en contra son superiores
a tres (3), se quitaran los goles a favor y
quedara como marcador del equipo rival la
cantidad de goles que llevan al momento, si
es inferior, se aplicara el marcador para
W.O.

Para efectos de juego limpio, al equipo que
se retire, se le aplicaran cinco puntos de

sancion (-5) mas las tarjetas que hasta ese
momento hayan tenido los equipos.

5.3.6. Cuando un equipo no pueda continuar
Su juego por lesién comprobada de uno de
sus jugadores y no teniendo el minimo para
continuar, éste perdera por inferioridad
numeérica; si el marcador lleva goles en
contra superior a tres (3) quedara de esa
forma quitando los goles a favor, si es
inferior se aplicara el marcador para W.O.
(3-0)

5.3.7. Cuando un equipo quede con menos
jugadores de los requeridos (cuatro
jugadores), para continuar el juego, por
razones disciplinarias, perdera por
inferioridad numeérica; si el marcador de
goles en contra es superior a tres (3)
quedara de esa forma quitando los goles
anotados por el equipo sancionado, si es
inferior se aplicara el marcador para W.O.
(3-0)

5.3.8. Las sustituciones de los jugadores
seran ilimitadas y rotativas, siempre y
cuando el jugador no haya sido expulsado
del encuentro. Todas las sustituciones
deberan ser reportadas y aprobadas
previamente con el Juez del partido.

5.3.9. Equipo que complete dos (2) partidos
perdidos por no presentacion en la primera
fase sera excluido del torneo.

5.3.10. La MAXIMA AUTORIDAD en el
terreno de juego es el Juez. Sus decisiones
seran INAPELABLES. Las diferencias y
apreciaciones de los jugadores con respecto
a la actuacion de los jueces pueden ser
expresadas a través del informe de veeduria
que sera suministrado por el Veedor para
que el Delegado del equipo consigne alli sus
razones.

PARAGRAFO 4: El Veedor garantiza las
condiciones del Torneo y no puede revertir
decisiones arbitrales u organizativas. Su
labor principal es facilitar el desarrollo de los
partidos y registrar imparcialmente los
hechos. Su informe se usara para confrontar
lo descrito por el juez en los partidos para la
determinacion de sanciones.

5.4. SUSPENSION DE PARTIDOS
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La organizacion es autébnoma en la
reprogramacion de todo partido suspendido
y/o atrasado.

5.41. Cuando por fuerza mayor se
suspenda un partido y se haya jugado el
75%, se dara por terminado el partido y el
marcador sera el registrado en el momento
de la suspension.

5.4.2. Se consideran causas de fuerza
mayor para la suspension de un partido las
siguientes:

v Invasién del terreno por parte del

publico, si fuere imposible su retiro.

v Falta de suficiente luz natural.

v Deterioro de alguno de los
elementos del campo de juego.

v Factores ambientales que no

permitan el desarrollo normal el
encuentro o representen riesgo
para las personas involucradas en
la competencia (Deportistas,
Jueces, Veedores, Organizadores,

acompafantes)

v Los demas factores a juicio
razonable del arbitro o el veedor
del partido.

5.4.3. Cualquier partido que sea
suspendido por causas de fuerza mayor
indicadas en el inciso anterior, cuyo
tiempo de juego sea inferior al 75%; se
concluirda en otra ocasion y se jugara
Unicamente el tiempo restante y los
equipos reiniciaran el partido con un
minimo de cuatro (4) jugadores actuantes
al momento de la suspension del partido y
podran completar su némina.

5.4.4. Cuando el partido es suspendido por
situaciones diferentes a las consideradas
de fuerza mayor, este se dara por
terminado y el equipo responsable sera
sancionado conforme al reglamento, para
el marcador se aplicara el W.O, teniendo
en cuenta que si la diferencia de goles a
favor del equipo no sancionado supera los
3 goles se dejara el marcador con esa
cantidad y los goles a favor del equipo
sancionado sera en total cero (0). Si los
dos equipos son responsables de la
suspension se procedera a aplicar un
marcador de (0-3) a cada equipo. Para
efectos de juego limpio a los equipos se les
aplicara cinco puntos negativos (-5) de

sancion mas las tarjetas que hayan
recibido hasta ese momento.

5.4.5. Los delegados, técnicos y capitanes
de los equipos son los responsables del
buen comportamiento de sus barras vy
jugadores.

PARAGRAFO 7: Para efecto de sanciones
de los equipos, la barra se considera como
un jugador mas. Su conducta afecta el
desempeino deportivo del equipo, el cual
podra ser sancionado con pérdida de los
puntos obtenidos en juego y las sanciones
pertinentes para Juego Limpio.

Los fallos arbitrales son inapelables.

6. PENAS Y SANCIONES

Las siguientes son las sanciones aplicables
de acuerdo al informe arbitral y del veedor;
es aplicable para jugadores, entrenadores,
delegados y barras:

6.1. Cuando el arbitro se retire del campo
de juego por agresion de uno (1) o ambos
equipos y asuma que no hay garantias para
continuar el juego, este finalizara el partido
y el equipo o0 equipos quedaran
inmediatamente expulsados del torneo.

6.1.2 La organizacién deportiva asume
que todos los documentos enviados para
la inscripcion son veridicos, en caso de
comprobarse falsedad o adulteracion de
los mismos el equipo quedara
automaticamente expulsado del torneo y
se informara a su respectiva dependencia
de dicha situacion. La organizacion puede
tomar la determinacion en revisiones
posteriores al dia de competencia y
publicara el fallo en el boletin de
programacion semanal.

6.1.3 ElI mal comportamiento de las
barras sera castigado con un llamado de
atencion y con comunicacion dirigida a la
Empresa so pena de las sanciones
impuestas por el juez del partido. En caso
de duda en la identidad de un jugador, el
juez solicitara un documento adicional
(cédula de ciudadania, libreta militar,
licencia de conduccién), en caso de
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negarse a suministrarlo se dara por
entendida la suplantacion y se aplicaran
las sanciones respectivas.

6.1.4. Las anteriores sanciones son de
estricto cumplimiento y el comité
organizador podra ampliarlas 0
reconsiderarlas segun el caso. Las
sanciones aplicadas tienen validez por
cada partido jugado. Las sanciones
deben cumplirse a partir del siguiente
partido programado, siendo los jugadores
y delegados garantes del cumplimiento de
las mismas hayan sido publicadas o no
dentro del boletin

7. SANCIONES DEPORTIVAS Y
EXTRADEPORTIVAS

7.1. Ver ANEXO N° 1: Tabla de
sanciones.

8. OBSERVACIONES

8.1.El cuidado de los objetos personales
es responsabilidad de cada uno de
los asistentes, les recomendamos
tomar todas las precauciones por
tratarse de escenarios con afluencia
de personas particulares.

9. INFORMATIVO

9.1.Boletines: Todas las novedades del
Torneo (resultados, programaciones,
sanciones) seran publicadas en el
boletin informativo  que  sera
publicado los martes de cada semana

10. DEMANDAS Y RECLAMACIONES

Por “Demanda” se entiende, la accién que
persigue la revisién, anulacion de un
partido o correccion por fallo, sobre
adjudicaciéon de puntos distintos a la
informacion consignada en la planilla de
juego producto de una inconsistencia
reglamentaria de significativa incidencia en
el normal desarrollo del Torneo.

Los deportistas, capitanes y delegados de
los equipos son responsables de realizar
la revision correspondiente de la
informacion consignada en los

documentos oficiales antes de su firma, la
aprobacion de los mismos a través de la
firma es comprobacion de la veracidad de
los datos alli diligenciados y por ello no
habr4d cambios sobre los mismos. De
hallar inconsistencia alguna el delegado o
capitan del equipo debera informar y dejar
evidencia en la planilla de veeduria vy
posteriormente oficializar la solicitud con
las siguientes caracteristicas.

Para que pueda existir una demanda de
la ronda o fallo se debe presentar por
escrito la reclamacion, en el siguiente dia
habil de disputada la fecha al area
encargada.

El mité Organizador rn
se reserva el derecho de cualquier
modificacion o ampliacién en el
presente reglamento previo acuerdo con
la organizacion.

Los aspectos no contemplados en el
presente reglamento seran resueltos

por la Organizacion.
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ANEXO 1. TABLA DE SANCIONES

NOTA: Cuando un jugador o equipo cometa actos bochornosos y de indisciplina luego de
terminado el juego; tanto el equipo en general como jugadores seran sancionados de
manera mas drastica a consideracion autébnoma y decisién de la Organizacion del Torneo.

CAUSALES

SANCION

7.2.1. Jugador, técnico o Delegado que se presente con signos de
consumo de bebidas alcohdlicas o tufo al terreno de juego y sea

reportado por el arbitro, veedor o capitan del equipo contrario.

Expulsion del torneo.

7.2.2. Jugador que participe, juegue en un partido estando sancionado.

El equipo quedara automaticamente expulsado del campeonato
con informe al FOE (revision del comité encargado de conducta
disciplinaria)

7.2.3. Jugador que sea suplantado o suplante a otro en su
identificacion.

Expulsiéon del equipo del torneo e informe al Representante del
FOE (revision del comité encargado de conducta disciplinaria)

7.2.4. Tres tarjetas amarillas acumuladas.

(1) una fecha de sancién automatica

7.2.5. Toda tarjeta roja de acuerdo al informe arbitral.

Desde (1) una fecha de suspension automatica

7.2.6. Irrespeto u ofensa verbal al arbitro, veedor, compariero, | Expulsién del jugador/es del campeonato e informe al
adversario o integrante del comité encargado de conducta | Representante del FOE (revision del comité encargado de
disciplinaria. conducta disciplinaria)

7.2.7. Agredir o Intentar hacerlo al arbitro, asistentes, veedor o
integrante del comité organizador, entre jugadores, antes durante o
después del partido.

Expulsion inmediata del torneo del jugador e informe al
representante del FOE. Sin perjuicio de las acciones legales a que
diera lugar. (revision del comité encargado de conducta
disciplinaria)

7.2.8. Jugadores participantes del torneo que actuen como barra,
estando sancionados provocando o incitando el mal comportamiento
de los equipos en juego, o agrediendo verbalmente a arbitros,
veedores, barras o jugadores.

Expulsién del jugador/es del torneo e informe al representante del
FOE. (revision del comité encargado de conducta disciplinaria)

7.2.9. Agresion mutua entre jugadores y/o jugadores con las barras.

Expulsion del torneo, de los implicados e informe al representante
del FOE. (revision del comité encargado de conducta disciplinaria)

7.2.10. Referirse a la organizacion en malos términos para expresar
inconformismo.

Desde (1) una fecha de suspension (revision del comité
encargado de conducta disciplinaria)

7.2.11, Juego brusco, violento, peligroso y mal intencionado.

Desde (2) dos fechas de sancion. (revisién del comité encargado
de conducta disciplinaria)

7.2.12. Jugador expulsado por completar dos tarjetas amarillas en un
mismo juego.(dependiendo del informe arbitral)

Desde (1) una fecha de sancién. (revision del comité encargado
de conducta disciplinaria)

7.2.13. Agresion a un contrario sin estar en balén en juego.

Desde (3) tres fechas de sancion. (revision del comité encargado
de conducta disciplinaria)

7.2.14. Agresion a un contrario estando el balén en juego o en disputa
de este.

Desde (2) dos fechas de sancién (revision del comité encargado
de conducta disciplinaria)

7.2.15. Jugador que complete dos expulsiones. Por conducta violenta o
antideportiva, juego brusco, etc.

Expulsién del torneo. (revisiéon del comité encargado de conducta
disciplinaria)

7.2.16. Jugador / Técnico, expulsado por protestar las decisiones
arbitrales.

Desde (2) fechas de sancion. (revision del comité encargado de
conducta disciplinaria)

7.2.17. Jugadores, técnicos, delegados, que invadan el terreno de
juego para protestar fallos arbitrales, incitando al mal comportamiento,
para ofender o injuriar al juez o adversarios.

Expulsién del jugador/es del torneo e informe al representante del
FOE (revision del comité encargado de conducta disciplinaria)

7.2.18. Jugador expulsado por responder a una agresion, incitar o
provocar a los adversarios o a las barras.

Expulsion del jugador/es del torneo e informe al representante del
FOE (revision del comité encargado de conducta disciplinaria)

7.2.19. Jugador que no sea afiliado del FOE y que no se encuentre
inscrito en la planilla del equipo, en caso de reclamacion, el equipo que
infrinja esta norma perdera el partido por W.0, perdiendo por un
marcador en contra de 3-0. Y no siendo valido el marcado presentado
durante el encuentro.

Retiro inmediato del jugador que esta infringiendo la norma y se
solicitara explicacion sobre el incidente al responsable del equipo,
el FOE informara del incidente a Cumplimento y ética

7.2.20. Agresion fisica en el terreno de juego o fuera del asociado a la
actividad

E representante del FOE citara a los implicados a una
conversacion con el Dpto. de cumplimiento y ética. (El comité

encargado de conducta disciglinaria estara presente)
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